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Podstawa prawna

Ustawa z dnia 7 wrzes$nia 1991 r. o systemie o$wiaty (tekst jednolity: Dz.U. z 2024 r., poz.
750) - Rozdziat 3a

Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo os$wiatowe (Dz.U.2023 p0z.900)

Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oceniania,
klasyfikowana i promowania ucznidéw i stuchaczy w szkotach publicznych (tekst jedn.: Dz.U. z
2023 r., poz. 2572)

Statut Technikum w Zespole Szkét im. Armii Krajowej Obwodu “Gtuszec” - Gréjec w Gréjcu.
Program nauczania Nowa Era. NOWA Informatyka na czasie 1. Liceum i technikum. Zakres
podstawowy (od 2024) - 978-83-267-5035-9

Efekty ksztatcenia z Kryteria weryfikacji
podstawy programowej z podstawy programowej
Uczen: Uczen:

Arkusz kalkulacyjny

Jak pobiera¢ dane do arkusza kalkulacyjnego
Wyciggamy wiedze z danych
Technologie przysziosci — projekt zespotowy

Edytor tekstu i prezentacje

Rozbudowane dokumenty tekstowe
Sztuka prezentacji

Cztowiek a technologia

Nowe technologie
Spoteczenstwo w Internecie
Moja cyfrowa tozsamos$¢é
Cyberbezpieczenstwo

Grafika komputerowa

Grafika rastrowa
Grafika wektorowa
Grafiki informacyjne

Urzadzenia komputerowe w sieci

Systemy operacyjne
Sieci komputerowe — budowa i ustugi

NEPIWNERIRWNDERINEIWN -

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego
zdobywania wiedzy,

nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomocg nauczyciela,

nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen,
zadan domowych,

otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia,

nie uczestniczy w projektach zespotowych.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

wymienia urzadzenia mobilne zaliczane do systeméw komputerowych,
wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,

rozumie pojecie Sciezka dostepu w kontekscie systemow plikow,
sprawdza i wymienia atrybuty pliku,

wyjasnia koniecznos¢ tworzenia bezpiecznych haset,

wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,




e uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,

e wymienia problemy, jakie mozna napotkaé podczas korzystania z komputera,

e wyjasnia pojecie sztucznej inteligencji,

e opisuje, czym jest chmura obliczeniowa,

e wymienia zastosowania automatow i robotéw,

e podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

e znaiopisuje zagrozenia wynikajace z rozwoju technologii,

e wyjasnia pojecia: sieci komputerowe i urzadzenia sieciowe,

e wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,

e wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikéw e-ustug,

e wskazuje miejsca wystepowania e-zasobow,

e rozrdznia wyszukiwarki od przeglagdarek internetowych,

e wyjasnia pojecia: wykluczenie i wigczenie cyfrowe,

e podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci Internet,

e okredla réznice pomiedzy grafikg rastrowg a wektorows,

e zapisuje wynik swojej pracy w réznych formatach graficznych,

e korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstéw w edytorze tekstowym,

e wymienia etapy pracy nad dobrym wystgpieniem publicznym,

e wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentacji,

e wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,

e wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komdrka, kolumna, wiersz, adres
komorki,

e formatuje komérki arkusza,

e stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,

e zamienia zakres komérek w tabele arkusza kalkulacyjnego,

e wyjasnia, w jakim celu filtruje sie dane,

e wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry:
e wymienia urzadzenia wchodzace w sktad sieci komputerowej,
o identyfikuje wersje systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),
e wyjasnia rdznice pomiedzy bezwzgledng i wzglednga sciezkg dostepu,
® rozumie pojecie serwera,
e opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,
e wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,
e konstruuje bezpieczne hasta,
e kopiuje dane celem stworzenia kopii zapasowej na zewnetrznym nosniku,
e uruchamia komputer w trybie awaryjnym,
e sprawdza obcigzenie procesora,
e wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,
o definiuje pojecie systemu operacyjnego,
e wyjasnia rdznice pomiedzy wirtualng a rozszerzong rzeczywistoscia,
e wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja,



e rozréznia i definiuje pojecia wolnego i otwartego oprogramowania,

e nazywa rézne porty urzadzen sieciowych,

e rozrdzinia typy domen (krajowe, funkcjonalne),

e wyjasnia pojecie systemu DNS,

e opisuje budowe adresu URL,

e wyjasnia, czym sg e-ustugi, e-zasoby

e wyjasnia pojecie licencji Creative Commons,

e wymienia wiarygodne zrédta informacji w sieci Internet,

e wyjasnia, jak sprawdzi¢ witasciciela serwisu internetowego,

e opisuje pojecie cyfrowej tozsamosci,

e wymienia zasady komunikacji w sieci Internet (netykieta),

e wymienia zagrozenia wynikajace ze ztej komunikacji w sieci,

e opisuje wptyw rozwoju technologii na zmiany w spoteczenstwie,

e wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,

e skaluje i kadruje obraz, dostosowujgc go do zadanego rozmiaru,

e wymienia podstawowe narzedzia programu Inkscape,

e wymienia sposoby porzgdkowania informacji oraz formutuje podstawowe zasady tworzenia
infografik,

e korzysta z szablonéw w edytorze tekstow,

e poprawnie stosuje style nagtdwkowe,

e ustawia marginesy w dokumencie,

e tworzy strone tytutowg w dokumencie tekstowym,

e wyjasnia, jak przygotowad dobre wystgpienie,

e zna narzedzia, dzieki ktérym mozna dobrac zestaw pasujgcych do siebie koloréw,

e wprowadza do arkusza dane rdéznego typu,

e korzysta z réznych rodzajéw adresowania komorek,

e tworzy proste formuty, tgczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,

e kopiuje i wkleja dane miedzy komdrkami,

e kopiuje i wkleja formuty,

e rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,

e okredla réznice miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,

e wyszukuje w Internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

e tworzy tabele przestawne,

o wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

e tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym.

e zaznacza zakresy komdrek oraz niesgsiadujgce ze sobg komérki.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:
e wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,
e okresla réznice pomiedzy trybem jadra a trybem uzytkownika,
e instaluje i aktualizuje oprogramowanie,
e umiejetnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows podczas zamykania aplikacji,
e korzysta z narzedzi oczyszczania dysku,



e opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej
pracowni,

e opisuje zastosowania rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej,

e podaje cechy réznych rodzajow licencji oprogramowania,

e stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach internetowych,

e wymienia i opisuje urzadzenia sieciowe,

e opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich dziatania,

e wyjasnia budowe adresow MAC i sprawdza je na komputerze z systemem Windows,

e wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

e okredla relacje miedzy podmiotami rynku e-ustug,

e korzysta z wybranych e-ustug,

e wymienia zasady ochrony danych osobowych,

e opisuje zastosowania technologii komputerowej w réznych dziedzinach zycia,

e opisuje rodzaje atakdéw sieciowych,

e wymienia podstawowe narzedzia programu GIMP,

e korzysta z warstw podczas pracy z programem GIMP,

e pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowej,

e tworzy proste infografiki,

o modyfikuje szablony oraz style tekstowe,

e dzieli tekst na kolumny,

e wymienia cechy dobrej prezentacji,

e tworzy ciekawe przejscia miedzy slajdami,

e pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytéw,

e pobierane dane z réznych zrodet i przetwarza je,

e stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, Dt, SREDNIA,

e przedstawia dane w postaci wykresdw,

e modyfikuje wyglad wykresow,

e buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,

e stosuje style w tabelach przestawnych,

e grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

e interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

e tworzy wykresy przestawne.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry:
e opisuje kazdg z warstw modelu systemu komputerowego,
e charakteryzuje poszczegdlne elementy systemu operacyjnego,
e opisuje dziatanie systemu operacyjnego,
¢ modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,
e wykonuje defragmentacje dysku,
e wymienia i opisuje zastosowania sieci Internet,
e wyjasnia pojecie i budowe ramki jako porcji informacji w transmisji danych,
e opisuje sposdb adresowania urzgdzen w sieci Internet,
e wyjasnia sposdb komunikacji miedzy urzadzeniami tej samej oraz réznych sieci,



opisuje sposdb tworzenia i budowe domeny internetowej,

wymienia i omawia protokoty ustug internetowych,

diagnozuje stan potaczen internetowych,

wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego,

wykorzystuje narzedzia wspotpracy zdalnej,

wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,

tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,

korzysta z réznych technik, tworzac infografike,

korzysta z automatycznej numeracji tytutdéw oraz tworzy spis tresci,

tworzy spisy ilustracji i tabel,

pracuje z dokumentem wspélnie z innymi osobami, korzystajac z narzedzi pracy grupowej,
wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

wygtasza prelekcje na wybrany temat zgodnie z zasadami dobrego wystgpienia,
tworzy doktadny plan wystgpienia na dowolny temat,

stosuje efekty na slajdach prezentacji,

umieszcza filmy i $ciezki audio w prezentacji,

prezentuje kompletny projekt na forum klasy,

wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie réznych technik,
postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,
importuje dane ze stron WWW,

modyfikuje dane podczas importowania,

stosuje rdzne typy adresowania komarek, w tym rowniez odwotujgce sie do innych
skoroszytow,

buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,

generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteriéw,

tworzy fragmentatory tabel przestawnych.

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry:

obstuguje rézne systemy operacyjne,

korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,

kopiuje pliki w trybie tekstowym Windows za pomoca sciezek wzglednych i bezwzglednych,
tworzy rozbudowane infografiki, ktére skutecznie przekazujg okreslone informacje,
korzysta z réznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,

biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania problemow,
dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,

stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych
zbioréw danych,

poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,

bierze udziat w projektach zespotowych jako odpowiedzialny lider projektu
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I. Podstawa prawna

1. Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (tekst jednolity: Dz.U. z 2024 r., poz.
750) - Rozdziat 3a

2. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo oswiatowe (Dz.U.2023 p0z.900)
Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oceniania,
klasyfikowana i promowania ucznidéw i stuchaczy w szkotach publicznych (tekst jedn.: Dz.U. z
2023 r., poz. 2572)

4. Statut Technikum w Zespole Szkét im. Armii Krajowej Obwodu “Gtuszec” - Gréjec w Gréjcu.

5. Program nauczania Informatyka - liceum/technikum po szkole podstawowe;j. Zakres
podstawowy kl. 2 (WSIP) 2024

Efekty ksztatcenia z Kryteria weryfikacji
podstawy programowej z podstawy programowej
Uczen: Uczen:

Grafika wektorowa 1. Podstawy edycji grafiki wektorowej
2. Praca z krzywymi
3. Przeksztatcanie obiektow
4. Projektowanie logo
5. Projektowanie infografiki

Ocena dopuszczajaca e z pomocg nauczyciela wykonuje proste rysunki z

wykorzystaniem operacji na obiektach

ez pomoca nauczyciela rysuje krzywe z
wykorzystaniem narzedzia Pidro

e z pomocg nauczyciela tworzy kopie obiektu

e z pomocg nauczyciela wykorzystuje narzedzie
Tekst, tworzy obiekt tekstowy

e wstawia tekst na sciezke

e omawia funkcje infografiki

Ocena dostateczna e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej

e omawia pojecie grafiki wektorowej, jej wady i
zalety

e wyjasnia, czym sg krzywe Béziera i kiedy sie je
stosuje

e klonuje obiekty

e przedstawia historie rozwoju infografiki oraz jej
najnowsze trendy

Ocena dobra e spetnia kryteria oceny dostatecznej

e wykonuje podstawowe operacje na obiektach
e rozrdznia rodzaje weztow, wygtadza weztly

e zamienia obiekt w $ciezke

e tworzy uktady klonéw omawia budowe logo i

charakteryzuje logotyp




tworzy prosty logotyp
tworzy prostg infografike

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobre;j

ustawia kontur i wypetnienie obiektu

rysuje proste wzory z wykorzystaniem krzywych
Béziera

wstawia desen wzdtuz sciezki

naktada na Sciezke tryb Spiro

tworzy motywy wykorzystujace interpolacje
wykorzystuje deformacje obwiedni
projektuje logo tekstowo-graficzne, tworzy
wizytéwke

tworzy infografike, stosujgc zasade czterech
krokéw

ocenia infografike wtasna i innych ucznidow

Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje rézne obiekty do wykonania
skomplikowanych rysunkéw

rysuje skomplikowane wzory z wykorzystaniem
krzywych Béziera

wykorzystuje tutoriale w sieci do przygotowania
obrazkow

wykorzystuje mechanizmy klonowania do
projektowania grafiki

tworzy rézne wersje logo do uzycia w réznych
okolicznosciach

tworzy wtasne zaawansowane projekty

Arkusz kalkulacyjny

Wykresy funkcji

Komputerowe wspomaganie pomiarow
Symulacje

Tabele przestawne

Przetwarzanie danych

Ocena dopuszczajgca

il = 89 =

Z pomocg hauczyciela tworzy wykres funkcji
liniowej

pomocg nauczyciela pobiera surowe dane z
czujnikéw

z pomoca nauczyciela planuje kolejne kroki

symulacji w arkuszu

z pomoca nauczyciela planuje kolejne kroki

symulacji w arkuszu

porzadkuje dane, aby mdc utworzy¢ tabele

przestawng

Ocena dostateczna

spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
tworzy wykres funkcji liniowej
przygotowuje dane do analizy

korzysta z funkcji zaokragglania wynikow




tworzy wykresy przebiegu w czasie

Ocena dobra

spetnia kryteria oceny dostatecznej

tworzy wykres funkcji kwadratowej

zmienia wartosci za pomoca pokretfa lub suwaka
wykonuje eksperymenty w aplikacji Phyphox,
eksportuje dane

opracowuje pobrane dane, dobiera odpowiednie
narzedzia

przeprowadza symulacje

samodzielnie korzysta z Pomocy arkusza
przeprowadza symulacje

tworzy tabele przestawnga

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobrej

tworzy ztozone wykresy funkcji

analizuje eksperymenty w programie Tracker,
opracowuje wyniki

wykorzystuje linie trendu w wykresach funkgji
liniowej

wprowadza dynamiczne tytuty osi wykresow

Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
przygotowuje trudniejsze wykresy
samodzielnie wykonuje doswiadczenia i
eksperymenty

analizuje wyniki dodatkowych doswiadczen i
eksperymentéw

samodzielnie wykonuje doswiadczenia i
eksperymenty

prawidtowo dobiera pola do wyswietlania w
tabeli przestawnej

dokonuje wizualizacji danych z wykorzystaniem
wykresdw przebiegu w czasie

samodzielnie wykorzystuje tabele przestawne do
analizy réznych danych

Projekt: multimedialny przewodnik

Plan projektu

Spersonalizowana e-mapa
Wykresy na mapie

Nagrywanie i montowanie filmu
Publikacja i prezentacja projektu

Ocena dopuszczajgca

Ml > ©9 D =

wspolnie z innymi uczniami planuje zadania do
wykonania

pobiera dane statystyczne z ogélnodostepnych
portali

z pomocy hauczyciela tworzy spersonalizowang
mape

Z pomocy hauczyciela opracowuje scenariusz
nagrania

wymienia podstawowe zasady tworzenia
prezentacj

Ocena dostateczna

spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
wyszukuje potrzebne informacje




importuje dane do arkusza

odczytuje i zapisuje geotagi we wtasciwosciach
zdjecia

planuje i przygotowuje wywiad

przygotowuje prezentacje

Ocena dobra

spetnia kryteria oceny dostatecznej
rozplanowuje podziat zadan

dokonuje analizy danych

wymienia formaty plikéw przechowujgcych dane
GPS

nagrywa wywiad

wykorzystuje na slajdach diagramy, listy
graficzne, schematy organizacyjne
przygotowuje prezentacje na podstawie
wtasnego wzorca

zapisuje prezentacje w odpowiednim formacie
przygotowuje sie do prezentacji projektu i
prezentuje projekt na forum klasy

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobrej

analizuje i ocenia wyszukane informacje
tworzy kartogramy

przedstawia wykres mapy w sposéb czytelny
samodzielnie tworzy spersonalizowang mape
dokonuje korekty i montazu nagrania

dodaje nagranie do prezentacji

dokonuje samooceny i ocenia projekty innych
zespotow

Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

stosuje zaawansowane wyszukiwanie

tworzy wykres harmonogramu prac nad
projektem

wykorzystuje mapy 3D do prezentacji danych
przedstawia dane w réznych serwisach — Google
Maps, OpenStreetMap, Google Earth lub Traseo.
ocenia nagranie, dokonuje poprawek
prezentuje bezbtednie przygotowane
wystgpienie

Algorytmika i programowanie w
Pythonie | C++

Algorytm Euklidesa w praktyce

Badanie wtasnosci liczb catkowitych
Sortowanie bgbelkowe i przez wstawianie
Algorytmy zachtanne

Ocena dopuszczajgca

> Y =

z pomocg hauczyciela omawia algorytm
Euklidesa z odejmowaniem

omawia algorytm znajdowania liczb pierwszych
metodg sita Eratostenes

wymienia zastosowania sortowania w praktyce

Ocena dostateczna

spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
wykorzystuje petle while do rozwigzywania
prostych problemoéw

z pomoca nauczyciela wykorzystuje algorytm




sprawdzania pierwszosci liczby do rozwigzywania
prostych zadan na temat liczb

omawia sortowanie metodg babelkowa

omawia sortowanie metodg przez wstawianie

Ocena dobra

spetnia kryteria oceny dostatecznej

wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci
liczby do rozwigzywania prostych zadan na temat
liczb

analizuje i testuje rozwigzania zadan

stosuje algorytm Euklidesa z odejmowaniem do
obliczania NWD i NWW

stosuje algorytm Euklidesa z dzieleniem do
obliczania NWD i NWW

realizuje sortowanie metodg bgbelkowg

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobrej

wykorzystuje poznane algorytmy do
rozwigzywania zadan na temat liczb
wykorzystuje NWD i NWW do dziatan na
utamkach

realizuje sortowanie metoda przez wstawianie

Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

omawia algorytm dodawania, odejmowania,
mnozenia i dzielenia dwdch utamkow zwyktych z
wykorzystaniem algorytmdéw NWD i NWW
wykorzystuje poznane algorytmy do
rozwigzywania trudniejszych zadan na temat
liczb

analizuje i testuje rézne metody sortowania
realizuje sortowanie uproszczong metoda
babelkowa

Prawo w sieci

Zasady wspotzycia spotecznego, wolnos¢ stowa. Prawo
autorskie i pojecia z nim zwigzane. Wykorzystywanie
utwordéw zgodnie z prawem.

Ocena dopuszczajaca

definiuje utwor w swietle ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych

Ocena dostateczna

spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
wyjasnia, jak zgtosi¢ naruszenie praw autorskich

Ocena dobra

spetnia kryteria oceny dostatecznej

omawia zasady dotyczgce dozwolonego uzytku
osobistego

omawia zasady dotyczace prawa do cytatu

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobre;j

wyjasnia, czym jest wolne oprogramowanie, i
podaje jego przyktady

wyjasnia zasady korzystania z licencji CC-BY-SA
3.0

wyjasnia zasady korzystania z zasobodw domeny
publicznej

Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
omawia zasady korzystania z poszczegdlnych




licencji CC

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:
e nie wykazuje podstawowej znajomosci i umiejetnosci w zadnym z wymienionych obszarow.
e Nie potrafi wykonac prostych zadan z zakresu grafiki wektorowej, przetwarzania danych,
algorytmiki czy projektowania multimedialnego.



Technikum w Zespole Szkoét
Im. Armii Krajowej
Obwodu “Gtuszec” - Grojec
w Grojcu

Wymagania edukacyjne
na poszczegodlne oceny szkolne z przedmiotu:
Informatyka
klasa Il



I. Podstawa prawna

1. Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (tekst jednolity: Dz.U. z 2024 r., poz.

750) - Rozdziat 3a

2. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo oswiatowe (Dz.U.2023 p0z.900)
Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oceniania,

klasyfikowana i promowania ucznidéw i stuchaczy w szkotach publicznych (tekst jedn.: Dz.U. z

2023 r., poz. 2572)

4. Statut Technikum w Zespole Szkét im. Armii Krajowej Obwodu “Gtuszec” - Gréjec w Gréjcu.

5. Program nauczania Informatyka - liceum/technikum po szkole podstawowe;j. Zakres

podstawowy kl. 3 (WSIP)

Efekty ksztatcenia z

podstawy programowej

Kryteria weryfikacji

z podstawy programowej

Uczen:

Uczen:

Algorytmika i programowanie w Pythonie

oo B

Pozycyjne systemy liczbowe
Metoda potowienia

Fraktale

Rekurencja i cigg Fibonacciego
Przygotowanie gry

Ocena dopuszczajaca

z pomocg nauczyciela omawia sposéb zapisu liczb w
systemach pozycyjnych

z pomocg nauczyciela analizuje funkcje iteracyjng
obliczania silnie

omawia sposdb postepowania przy projektowaniu gry

Ocena dostateczna

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

samodzielnie omawia sposéb zapisu liczb w
systemach pozycyjnych

wyjasnia system binarny zapisu liczb

z pomocg nauczyciela definiuje funkcje iteracyjng
obliczania silnie

implementuje gre na podstawie zapisu w podreczniku

Ocena dobra

spetnia kryteria oceny dostatecznej

przelicza liczby z systemu dwdjkowego na
dziesigtkowy

przelicza liczby z systemu dwdjkowego na
dziesigtkowy

samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje
funkcje iteracyjng obliczania silni

oblicza kolejny element ciggu Fibonacciego
wykorzystuje zmienne i ztozone struktury danych

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobrej

przelicza liczby z systemu dziesigtkowego na
dwadjkowy

przelicza liczby z systemu dziesigtkowego na




dwodjkowy

samodzielnie definiuje funkcje iteracyjng obliczania
kolejnego elementu ciggu Fibonacciego
wykorzystuje grafike z kodéw ASCIl w implementacji
gry

wykorzystuje losowanie danych

Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

omawia sposob konwersji liczb miedzy dowolnymi
systemami

omawia sposdb konwers;ji liczb miedzy dowolnymi
systemami

wykorzystuje poznany algorytm do rozwigzywania
trudniejszych zadan dotyczacych ciggu Fibonacciego
proponuje nowe funkcjonalnosci i samodzielnie je
implementuje

Komputery i urzadzenia cyfrowe

Systemy operacyjne i sieci komputerowe
Inteligentne urzadzenia

Ocena dopuszczajaca

Z pomocg nauczyciela omawia rdézne systemy
operacyjne

wyjasnia, czym jest internet rzeczy

z pomocg nauczyciela wyjasnia, czym jest sztuczna
inteligencja

Ocena dostateczna

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
krotko charakteryzuje sie¢ internet
omawia urzadzenia w inteligentnym domu
wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja

Ocena dobra

spetnia kryteria oceny dostatecznej

samodzielnie omawia rézne systemy operacyjne i ich
zadania

opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np.
aplikacje do monitorowania stanu zdrowia

omawia, czym jest uczenie maszynowe i gtebokie

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobrej
sprawdza adres IP swojego urzadzenia
projektuje inteligentny dom

korzysta z chatbotow

Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

oblicza parametry sieci

opisuje zastosowanie internetu rzeczy w réznych
obszarach

omawia zastosowania sztucznej inteligencji
charakteryzuje korzysci i zagrozenia zwigzane z Al

Projekt: cyfrowy Swiat

Plan projektu
Nagrywanie wywiadu
Praca w trybie recenzji
Prezentacja projektu

Ocena dopuszczajaca

olpwn e

z pomocg nauczyciela wybiera temat projektu

z pomocg nauczyciela definiuje przejscia pomiedzy
klipam

z pomocg nauczyciela tworzy kanat na YouTube

z pomocg nauczyciela nagrywa film

Ocena dostateczna

petnia kryteria oceny dopuszczajgcej




okresla zadania i przydziat rél w projekcie
samodzielnie wybiera temat projekt
nagrywa film

tworzy nowy projekt w programie do montaz
definiuje przejscia pomiedzy klipam

tworzy kanat na YouTube

Ocena dobra

spetnia kryteria oceny dostatecznej
importuje nagrania wideo i audio do Playlist
okresla zadania i przydziat rél w projekcie
dodaje napisy do filmu

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobrej

opracowuje harmonogram prac

dodaje przebitki

wykorzystuje o$ czasu do umieszczania nagran
przycina nagrania

opracowuje harmonogram prac

przycisza muzyke na Sciezce audio

Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
planuje i pisze scenariusz filmu
eksportuje gotowy projekt

planuje i pisze scenariusz filmu

Bazy danych

Projektowanie relacyjnej bazy danych
Pozyskiwanie i przetwarzanie danych
taczenie tabel i tworzenie raportéow
Interaktywne raporty

Ocena dopuszczajaca

olpwn e

z pomocg nauczyciela wyjasnia, czym jest relacyjna
baza danych

z pomocg nauczyciela omawia budowe tabeli jako
bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym

omoca nauczyciela przygotowuje tabele do tworzenia
powigzan miedzy nimi

filtruje dane

Ocena dostateczna

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

samodzielnie omawia budowe relacyjnej bazy danych
samodzielnie omawia budowe tabeli jako bazy danych
w arkuszu kalkulacyjnym

samodzielnie przygotowuje tabele do tworzenia
powigzan miedzy nim

wykorzystuje fragmentatory do filtrowania danych

Ocena dobra

spetnia kryteria oceny dostateczne;j

wyjasnia pojecia rekordu, pola i atrybutu oraz zasady
tworzenia powigzan miedzy tabelami

wyjasnia, jak wprowadzac dane do bazy

tworzy zapytania (kwerendy), wyswietla dane z kilku
tabel

wykorzystuje opcje Grupowanie wedtug do agregacji
wierszy

tworzy wykresy przestawne na podstawie tabeli
przestawnej

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobrej

projektuje rézne powigzania miedzy tabelami

stosuje filtrowanie wedtug réznych kryteriow

tworzy powigzania miedzy tabelami

przygotowuje raport w postaci dashboard

dba o czytelno$¢ danych i ogélng kompozycje raportu




Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

dba o wyeliminowanie redundancji w bazie

pobiera dane z wykorzystaniem edytora Power Query
analizuje powigzania | wycigga wnioski

tworzy wizualizacje réznych raportow

Grafika 3D

Podstawy edycji grafiki tréjwymiarowe;j
Kompozycje z bryt
Od projektu do wydruku 3D

Ocena dopuszczajaca

Z pomocg nhauczyciela pracuje w programie online do
modelowania 3D

z pomocg nauczyciela projektuje modele 3D wedtug
zadanego wzoru

Z pomocg nauczyciela przygotowuje model do
wydruku

Ocena dostateczna

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

samodzielnie pracuje w programie online do
modelowania 3D

samodzielnie projektuje modele 3D wedtug zadanego
wzoru

wykorzystuje przesuniecia, skalowanie i obroty do
projektowania modeli 3D

samodzielnie przygotowuje model do wydruku

Ocena dobra

spetnia kryteria oceny dostateczne;j

tworzy proste modele, skaluje je i obraca
wycina otwory w obiekcie

korzysta z samouczkéw do tworzenia nowych
projektow

wybiera filament do drukowania

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobrej

stosuje wyrownywanie i grupowanie do tworzenia
modeli 3D

sprawnie tworzy nowe modele 3D

korzysta z operacji duplikowania

drukuje model

Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D
samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele
3D do wydruku

Korzystanie z e-ustug

E-ustugi ptatne i bezptatne. Profil zaufany, e-dowdd,
mObywatel, podpis elektroniczny. Wykluczenie cyfrowe.

Ocena dopuszczajaca

wyjasnia, czym sg e-ustugi, a takze wymienia i opisuje
przyktadowe e-ustugi

Ocena dostateczna

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyjasnia zasady zatatwiania spraw urzedowych online

Ocena dobra

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wyjasnia, czym sg podpis elektroniczny i profil
zaufany, i opisuje, czym sie réznig

Ocena bardzo dobra

spetnia kryteria oceny dobrej
omawia, jak zatozy¢ profil zaufany
wyjasnia pojecie wykluczenia cyfrowego

Ocena celujaca

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

przedstawia rozwigzania
komputerowe/informatyczne wykorzystywane przez
osoby o specjalnych potrzebach (np. dostepnosé
cyfrowa ustug, technologie asystujace)




e omawia zasade dziatania sprawdzania poprawnosci
danych i poprawnie weryfikuje cyfre oraz sume
kontrolng dla podanych numerdéw, np. PESEL-u czy
kont bankowych

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktodry:
e nie wykazuje podstawowej znajomosci i umiejetnosci w zadnym z wymienionych obszaréw,
w tym matematyki dyskretnej, systemdéw operacyjnych, projektowania baz danych, edycji
grafiki tréojwymiarowej ani realizacji projektow.




